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Besser mit Mathe
Wie viel Zeit brauche ich für einen Hund?

Auslauf, Spielen, Kuscheln, Training

Ein Hund braucht mindestens zweimal am Tag ca. eine Stunde 
Auslauf und noch zwei kleine „Gassi-Runden“ (ca. 15 Minuten).

Welpen dürfen am Anfang nur kleine Runden gehen. Sie sind sehr 
schnell erschöpft. Für Welpen gibt es eine Faustregel: 
5 Minuten x die Anzahl der Lebensmonate. 

Mit 2–3 Monate alten Welpen sollte man etwa sechsmal am Tag 
gehen.

Außerdem sind Spielen und Kuscheln wichtig, damit zwischen 
Hund und Mensch eine enge Bindung entsteht. Viele Hundebesitzer 
gehen  mit ihrem Welpen einmal in der Woche für ungefähr 2 Stunden 
in eine Hundeschule, damit der junge Hund wichtige Befehle lernt. 
Die Übungen müssen aber auch in der restlichen Woche täglich gemacht werden.

Für Spielen, Kuscheln und Training sollte man jeden Tag mind. eine halbe Stunde einplanen.

gehen  mit ihrem Welpen einmal in der Woche für ungefähr 2 Stunden 

Die Übungen müssen aber auch in der restlichen Woche täglich gemacht werden.

 Wie lang sollten die „Gassi-Runden“ pro Tag sein?

a) bei einem 2 Monate alten Welpen

b) bei einem ausgewachsenen Hund

c) Wie viele Stunden sind es in einer Woche?

 Berechne, wie viel Zeit die Familie mit „Gassigehen“, Spielen, Kuscheln, Training und Hundeschule in 
 einer Woche verbringt. 
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gehen.

Außerdem sind Spielen und Kuscheln wichtig, damit zwischen 
Hund und Mensch eine enge Bindung entsteht. Viele Hundebesitzer 
gehen  mit ihrem Welpen einmal in der Woche für ungefähr 2 Stunden 
in eine Hundeschule, damit der junge Hund wichtige Befehle lernt. 
Die Übungen müssen aber auch in der restlichen Woche täglich gemacht werden.

Für Spielen, Kuscheln und Training sollte man jeden Tag mind. eine halbe Stunde einplanen.

gehen  mit ihrem Welpen einmal in der Woche für ungefähr 2 Stunden 

Die Übungen müssen aber auch in der restlichen Woche täglich gemacht werden.

 Wie lang sollten die „Gassi-Runden“ pro Tag sein?

a) bei einem 2 Monate alten Welpen

b) bei einem ausgewachsenen Hund

c) Wie viele Stunden sind es in einer Woche?

 Berechne, wie viel Zeit die Familie mit „Gassigehen“, Spielen, Kuscheln, Training und Hundeschule in 
 einer Woche verbringt. 
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Lösung

a) 6 · 5 min = 3 0 min   c)  Welpe:
              7 · 3 0 min = 2 1 0 min
b)  6 0 min               = 3, 5  Stunden
 + 6 0 min
 + 1 5 min          ausgewachsener Hund:
 +  1 5 min         7 · 2, 5  Stunden  = 1 7, 5  Stunden

 1 5 0 min
 = 2, 5  Stunden

1

       Welpe        ausgewachsener Hund

„Gassi“    3, 5  Stunden      1 7, 5  Stunden
Spielen usw.  + 3, 5  Stunden     +  3, 5  Stunden
Hundeschule + 2 Stunden
                2 1, 0  Stunden
      9, 0  Stunden

1 1
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